Metod for utveckling av webbkurser

Etappl: Kursdesign

1.1 Idéntifiera moment

Kursen moment idéntifieras och beskrivs dversiktligt. For varje moment
dokumenteras mal, t ex i termer av vilka kunskaper och fardigheter kursdeltagarna
ska tillagna sig.

Denna aktivitet bor goras darfor att:
« Allasom ingar i projektet ska ha gemensam bild av kursens évergripande
struktur

1.2 Brainstorming kring alternativa pedagogiska idéer

For varje moment beskrivs alternativa satt for kursdeltagarna att uppna
momentets mal, t ex olika sétt att tillgodog6ra sig momentets kunskaps- och
fardighetsmal. | detta steg efterstravas ett kreativt idéskapande: Hur skulle de
olika momenten kunna genomféras? Arbeta i grupp. Vérdera inte de idéer som
kommer upp.

Denna aktivitet bor goras darfor att:

o Det ar latt att "fastna” for den forsta idén om hur varje moment ska
genomforas. Genom att i utvecklingsarbetet agna en stund at brainstorming
kring alternativa l6sningar skapar vi forutsattningar for 6kad kreativitet.
Erfarenheten visar att det oftast inte &r den forsta idén som ar den basta!

1.3 Vardering av pedagogiska idéer

Losningsforslagen fran foregaende moment vérderas med avseende pa pedagogisk
nytta, kostnader med mera. Exempel pa fragestéllningar:

* Vilka media ska anvéndas?

« Vilka krav stéller detta pa tillgang till teknik och pa tekniskt kunnande

* Hur mycket information ska distribueras med varje media?

* Interaktion och feedback?

o Stod for olika larstilar?

* Produktionskostnader?

» Kostnader for genomfoérande?

 Kostnader for underhall av den producerade kursen (t ex underhall av lankar)?

Denna aktivitet bor goras darfor att:

« Nar de pedagogiska idéerna skapas under aktivitet 1.2 bor man frigora sig fran
den hamning det skulle innebé&ra att samtidigt vérdera varje forslag. En
vardering maste emellertid sjalvklart goras infor val av pedagogisk idé.

1.4 Val av pedagogisk idéer
Med utgangspunkt fran gjorda bedémningar valjs de pedagogiska idéer som ska
béra varje moment.

1.5 Beskrivning av aktiviteter
| varje kurs ska det finnas ett antal elevaktiviteter som ska foljas upp. Beskriv
vilka aktiviteter som ska foljas upp och vilka som ska poangsattas.



Etapp 2: Projektering

2.1 Utformning av webbsidornas innehall

Webbsidornas innehall faststalls. Detta arbete gar ofta hand i hand med néasta
aktivitet - att utforma webbplatsens struktur.

2.2 Beskrivning av webbplatsens struktur
Med utgangspunkt det innehall som beslutas i aktivitet 2.1 utformas en
6vergripande struktur for kursens webbplats.

Denna aktivitet bor goras darfor att:
«  Webben staller vissa krav pa hur materialet struktureras.

Etapp 3: Konstruktion

| denna etapp konstruerar man de delar som ska inga i webbplatsen och lagger in
dem i den miljo dar kursen ska koras. Dar borjar man med att lagga upp den
struktur, som faststélldes i etapp 2, och lagger darefter in innehallet i denna
struktur.

| denna etapp ingar aven att skriva en lararhandledning.

Etapp 4: Test

4.1 Funktionstest

Denna test syftar till att kontrollera att allt fungerar som det ska. Samtliga
funktioner pa webbplatsen testas med avseende pa funktionalitet. Det ar viktigt att
alla detaljer testas noga, t ex att alla lankar fungerar och att all loggning fungerar
som det ska. Funktionstest ska i forsta hand utfras av dem som konstruerat
webbplatsen.

4.2 Anvandbarhetstest

Denna test syftar till att kontrollera att webbplatsen &r anvandbar - &ven for den
som inte i forvag vet hur den &r tankt att fungera. Denna test ska darfor utforas av
en person (eller ev flera personer) som inte deltagit i konstruktionsarbetet, t ex
referensgruppen.

Etapp 5: Produktionssattning

Om webbplatsen konstruerats och testats i en utvecklingsmiljo, ska alla
komponenter kopieras till en produktionsmiljé. Det &r viktigt att man dérefter
verifierar att allt fungerar som det ska i produktionsmiljon.



